Informatyka klasa V
Temat: WYŚCIGI STARYCH SAMOCHODÓW 
Materiały do lekcji: Podręcznik: Dział 4. Lekcje ze Scratchem. Temat.1
Film Programowanie w Scratchu: „Tworzenie symulacji z wykorzystaniem losowości”.

Możesz zrealizować projekt dla trzech samochodów – tak jak to opisano w podręczniku – lub ograniczyć się do dwóch samochodów (jak na filmie). Zamieszczony na stronie internetowej szkoły.
Program Scratch w wersji online lub offline. Link do strony - https://scratch.mit.edu/ 
Projekt zapisz w komputerze pod nazwą mnożenie.

Proszę o informację, z realizacji projektu do 03.04.2020r: jolantabudna19@gmail.com 


