Temat kompleksowy: Dzien i noc
Temat dnia: W poszukiwaniu nocy

Zabawa rozwijajaca analize i synteze gloskowa (sylabowg 4 — latki) wyrazow ,,Co jest za
oknem?”

Rodzic podchodzi z dzieckiem do okna i wymawia gloske/literg (sylabe). Dziecko stara si¢
odnalez¢ 1 wskaza¢ co$, czego nazwa rozpoczyna si¢ od podanej gloski/litery (sylaby).
Rodzi¢ podaje gloski/litery (sylaby) takich wyrazéw, ktore dziecko jest w stanie odnalez¢ i
wskaza¢ za oknem.

Zabawa kreatywna ,,Pudelko na skarby”

Mozna wykorzysta¢ pudelka niepotrzebne w domu np. po butach. Dziecko ozdabia je wedtug
wlasnego pomystu uzywajac dostepnych materiatéw plastycznych: kolorowego papieru,
kleju, tasiemek, waty, brokatu, farb, flamastrow itp.

Wysluchanie opowiadania Urszuli Piotrowskiej ,,Piesek i noc”.

Jak wiadomo, po nocy przychodzi dzien, a kiedy przeminie dzien, nadchodzi noc. I tak byto
zawsze. Ale maly pluszowy piesek zazyczyt sobie pewnego ranka, Ze chce nocy wtasnie teraz.
Takiej prawdziwej, z ksiezycem i gwiazdami!

- Hej Hop! — zawolat rozbawiony Trampolinek. — Musisz poczeka¢, bo ziemia nie moze
obracac sie szybciej.

- Nie bede czekal, hau, hau — powtarzal Piesek. — Ide poszukac nocy.

I pomaszerowat przed siebie. Zastanawiat sig, kogo by tu zapytac o droge.

1 zawolat do promieni stonecznych:

- Promyki, promyki, gdzie jest noc?

Ale promyki nie styszaly, bo byly bardzo zajete. Musialy ogrzac i oswietlic mnostwo miejsc.
Jak to robily kazdego dnia. Potem zapytal wiatru, ale wiatr pokrecit sie, zaszumiat po
swojemu, bo myslal, ze piesek Zartuje i pomkngt gdzies daleko. Piesek poszedt dalej. Nagle
zobaczyt stadko szpakow, ktore kgpato sie w katuzy. Przez chwile przyglgdal si¢ wesotej
zabawie, a potem zapytal:

- Szpaki, szpaczki, czy wiecie, gdzie jest noc?

- Nie wiemy, ale moze sowa ci powie, bo ona bardzo lubi noc.

Pobiegt szczeniaczek do las, by odnalez¢é drzewo, w ktorego dziupli mieszkata sowa.

- Sowo, sowo, czy wiesz, gdzie jest noc?

- oczywiscie, Ze wiem, hu, hu, hu — wymgqdrzata sie sowa. — Na drugiej potkuli.

Czy to daleko, hau, hau?

Sowa usmiechneta sie do Pieska.

- Daleko, daleko. Lepiej wracaj do przedszkola, a noc sama ci¢ odnajdzie.

- Ja pierwszy jq odnajde! — upieral si¢ Piesek. — Polece do niej samolotem.

- Hu, hu, hu, jak sobie chcesz — wzruszyta sowa ramionami. — Tylko zanim dotrzesz na
miejsce, to tam juz bedzie dzien.

- Ide sie spakowac i pozegnac z przyjaciotmi, hau, hau.

Pomerdat zadowolony ogonkiem i pobiegt do przedszkola. Po drodze spotkal prawdziwego
psa Reksa, ktory kopat dotek obok dotka. Reks zauwazyl pluszowego kuzynka i zaszczekat:
- Moze bys mi pomogt znalezé kos¢, ktorg gdzies tu zakopatem? Poki jeszcze swieci stonce i
wszystko widac.

Piesek ochoczo zabrat sie do pracy i po chwili razem wykopali wielkq starqg kos¢. Potem
znowu jgq zakopali i szczeniaczek pomaszerowat do przedszkola.



A tymczasem wokoto zaczelo robic sie szaro. Kiedy Piesek dotart na przedszkolne podworko,
nastata noc. Taka, jakiej szukat — z ksigzycem i gwiazdami. Przed drzwiami czekal na pieska
Trampolinek.

- Trampolinki, Trampolinku, widzisz, jednak znalaztem noc, hau, hau i nie musze nigdzie
lecied.

- Hej hop! — zawoltat Trampolinek. — Bardzo sig ciesze, cho¢ zajeto ci to caly dzien.

Przykladowe pytania do opowiadania:
e (Czego szukat Piesek?
Kogo pytat o droge?
Jakie ptaki kapatly si¢ w kaluzy?
Dlaczego Sowa nie wierzyla, ze Piesek odnajdzie noc?
Jak dhugo Piesek szukat nocy?

Zabawa z dokanczaniem zdania ,,Kiedy jest ciemno...”
Rodzic rozpoczyna zdanie, a dziecko je konczy. Zamiana rolami: dziecko rozpoczyna zdanie
a rodzi¢ konczy. Zabawe mozna powtarza¢ do wyczerpania pomystow.

Utrwalenie piosenki ,,Siwa chmurka”

https://www.youtube.com/watch?v=0 UgJyyrPPe&ab channel=BabyPlay

Praca plastyczna ,,Dzien i noc”

Praca dowolna, wg pomystu dzieci @


https://www.youtube.com/watch?v=o_UgJyyrPPg&ab_channel=BabyPlay

